Slepe Mapy - Lekcja nr 3
Czyli ,,Slepa mapa a constans realny”
Witajcie!

Czas na trzecig lekcje z Naszych slepych map... ostatnig juz przed Naszg imprezg. W tej czesci skupimy
sie na jeszcze innych zagadnieniach a mianowicie: Jak autor przy pomocy constansu realnego moze
nam utrudnic¢ zycie na $lepej mapie....

Przypomnijmy sobie zatem czym jest constans realny? Ano podobnie jak mapowy z jednym
zasadniczym wyjatkiem... to polecenie ktére zawsze musimy uwzglednia¢ w ,,realu” czyli jadac i
napotykajgc dang sytuacje drogowa. Najczesciej jest to opisywane na zasadzie ,,po minieciu danego
znaku drogowego wykonaj jakis manewr”. No to... czas na przyktad (czyz nie? &

Constans

—

Powyzsze to nic innego jak polecenie ktére przez catg dtugosé odcinka (chyba, ze w itinererze bedzie
wyszczegolnione inaczej: zaznaczony obszar bgdz opisana sytuacja, ze taki constans obowigzuje na
wyznaczonym odcinku itinerera) nakazuje nam po minieciu znaku stop skreci¢ w pierwszg mozliwg
droge w prawo.

Jaki wptyw ma to na jazde nawigacyjng i czym rdézni sie od omawianych wczesniej constansow
mapowych?

Zasadnicza rdznica jest banalna — nie obowigzuje Nas przy planowaniu (wszak nie mozemy
zaplanowac tego, ze gdzie$ zobaczymy znak, nawet jesli to wiemy, nawet jesli juz tam
przejezdzaliSmy: z zatozenia przy planowaniu pamietamy tylko ostatnig sytuacje w ktdrej spotkat nas
constans, wszelkie inne zapominamy). Zatem constans wystepuje w czasie przejazdu.

| tak — mamy juz zaplanowang droge, jedziemy... w pewnym momencie napotykamy Constans realny i
co robimy?

a) W pierwszej kolejnosci,,odktadamy papiery” to znaczy catkowicie zapominamy, ze jedziemy
po mapie i to co zaplanowalismy

b) Wykonujemy polecenie constansu realnego (w tym wypadku skrecamy z natury w prawo)

c¢) Wracamy do Naszej mapy, oczyszczamy glowe, zapominamy o zaplanowanej wczesniej
trasie. Odnajdujemy sie na mapie (czyli patrzymy gdzie stoimy samochodem i w ktérg strone
jestesmy ustawieni) i planujemy od nowa Nasz najkrétszy przejazd pamietajgc wtasnie o tym
znaku, ktéry nas przed chwilg wyrzucit (ale tylko i wytacznie o tym, wszelkie wczesniejsze idg
w niepamiec) Co najwazniejsze i nalezy bezwzglednie pamietaé — nie zawracamy ,, w miejscu”
tzn jesli stoimy na drodze namalowanej kreskg w kierunku pdnocy, to nie mozemy tak po



prostu sobie zawrdcic i pojechaé na potudnie. Jesli mamy sie gdzie$ zawrdcic, autor z
pewnoscig namaluje odpowiedni placyk do tego celu
d) Dziarsko ruszamy do przodu nowo zaplanowang trasg z nadzieja, ze juz nic nas nie wyrzuci

Tyle teorii (brzmi banalnie, prawda? )

No to moze szybki maty przyktad? Wiec nasz ulubiony itinerer a raczej jego wycinek:
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No i mapa — bez niej nie ma zabawy
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Nie mam zadnego constansu, wiec sprawa wydaje sie banalna, ale jedziemy prostg drogg i dzieje sie
taka sytuacja:
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Tak wiec... jechalismy fioletowg kreskg i w miejscu gdzie widaé napotykamy ,, STOP"a...

Zatem, wracajgc do naszych krokéw postepowania — zielona kreska to Nasz przejazd ,realny” czyli
jedziemy az bedziemy mogli skreci¢ w prawo (pierwsze mozliwe), skrecamy i...

Przechodzimy do nowego planowania — tutaj od miejsca w ktdrym jestesmy szukamy najkrotszej
drogi do punktu 101.

Ot i cata filozofia &

No dobra, zeby nie byto lekko zrobimy maty psikus (na ktdry swojg drogg nalezy zawsze uwazac.
Przesuwamy punkt 101 na mapie i sytuacja nieco sie zmienia

Czesc itinerera pozostaje ta sama — jedziemy ze 100 do 101. | jak to wyglagda? Ano tak
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Krzykniecie pewnie ZARAZ, JAK TO? Czemu az tak?

Ano juz ttumaczymy.... Jedziemy od 100 do 101 fioletowgq kreska. Spotykamy znak... (tak juz to
znacie...) i zielong drogg jedziemy REALNIE az znajdziemy sie na drodze tam gdzie grot strzafki.

Wydawac by sie mogto, ze przeciez w 101 juz byliSmy — ale prawidtowa odopowiedz na to
zagadnienie brzmi: Wtasnie, ze nie...

Pamietacie, jak zaznaczaliémy w kolejnych krokach ze po pierwsze odktadamy papiery? To jest
kawatek ktéry przejezdzamy realnie, na mapie odnajdujemy sie dopiero po skrecie zatem... w
rozumieniu mapowym jeszcze do tego punktu nie dojechalismy (bylismy wtedy w alternatywnej
rzeczywistosci jazdy z natury) a w nawigacyjnym zargonie mowimy wtedy, ze ,,Constans przerzucit
nas nad punktem”.

Dopiero po wykonaniu ,prawo z natury” planujemy dojazd do tego punktu co go to chielismy
0siggnac ale jeszcze nam nie wyszto. | tu znowu powtdrka z poprzednich stron — w miejscu zawrdcic
nie mozemy, ale w takich wtasnie sytuacjach z pomoca potrafig przyjsé¢ mate domalowane placyki
(teraz wida¢ czerwono/czarno na biatym, ze czasem sie jednak przydajg — cho¢ nie zawsze po trasie,
tak tak czasem jest to tylko po to, ze jak wpadniecie w ,,maliny” co by nie narobi¢ zbednych
kilometréw... a, i nie zdziwcie sie jak w takim ,fatszywym” placyku bedzie stata kuszaca tablica ktéra

an

rowniez potrafi by¢ fatszywa & ehhh te ztosliwe organizatory, a miato by¢ tak pieknie...

No ale dobra dobra, my tu gadau gadu pitu pitu, sg constanse ale miaty by¢ na $lepej mapie. Zatem
po tym krétkim przypomnieniu jak to bedzie z tym constansem na tej $lepej mapie?

1. Slepe mapy i constans realny — czyli jak, po co i dlaczego?

Jesli dobrze przerobiliscie poprzednig lekcje, to w sumie po przypomnieniu czym jest constans realny

on

nie powinniscie mie¢ wiekszego problemu z takimi sytuacjami & rzektbym to takie mate pofaczenie
lekcji nr 1 i lekcji nr 2 a mianowicie:

Planowanie samego przejazdu do mapy i jej pokonania powinno odbywac sie jak w pierwszej lekcji
czyli zaktadajgc, ze nic ztego nas nie spotka. Dopiero w sytuacji kiedy jadac trafimy na nasz constans
realny musimy odnalez¢ sie na mapie i tak jak w przypadku constansu mapowego — odnalez¢
najkrétszg droge powrotu do tego samego miejsca z zachowaniem wszelkich opisywanych zasad
(czyli nie jezdzimy po slepej mapie, uwzgledniamy wszelkie constanse mapowe i jezdzimy zawsze,
absolutnie zawsze po mapie podstawowej).

To co, przyktadzik? &
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No i mapa i SM — bez tego nie ma zabawy:
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Bez constansu swiat bytby piekny, bo przeciez wszyscy juz wiemy, ze powinnismy pojechac tak
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No ale ztosliwie pojawiajg nam sie raz po raz znaki.... Wiec céz sie wydarza:
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Wiec ruszamy z punktu 100 fioletowym kawatkiem do poczatku naszej SM. W czerwieni to przejazd
Naszego SM’a do napotkania constansu realnego i tu zonk — musimy srkeci¢, wiec odktadamy papiery
i niebieska drogg wykonujemy nasze polecenie ralne. Odnajdujemy sie na mapie i na zielono
planujemy Nasz powrét (wszak jestesmy dopiero w potowie SM’a... No a co z problematycznym
kawatkiem ktéry jest podmalowany na 26tto? No nad tym problemem gtowili sie ,,najwyzsi” wszak
zgodnie z tym co sobie méwimy ten kawatek jechalismy realnie. Jednak z racji tego, ze praktycznie
nigdy nie datoby sie wréci¢ do punktu w ktérym wystgpit znak definicja mowi, ze fragment Slepej
mapy od miejsca wystgpienia constansu do jego wykonania uznaje sie za pokonany, zatem fragment
podmalowany na zétto uznajemy za ,zaliczony”. No to wracamy i lecimy dalej. Spotka Nas jeszcze co$

ztego?
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No wiec podgzamy dalej fioletowg kreskg po Naszej $lepej mapie i... znowu ten ***** STOP. Eh, ta
ztosliwosc¢ autorow tras... i co teraz? Niby do skrzyzowania dojechalismy, ale czy SM zostat
skoniczony? Kto uwaznie czytat Nasze lekcje ten wie, ze niestety — ale nie.

Ostatnim poleceniem naszego SM jest wyjecha¢ na potudnie, a constans wyrzucit Nas na zachdd. Nie
pozostaje nam nic innego jak poszukac drogi powrotnej tak, by wyjechaé we wiasciwym kierunku i
wreszcie zakonczy¢ te przygode.

Dalej do 101 to juz chyba nikt nie ma watpliwosci...

Ot i to cata magia z constansem na $lepej mapie.

2. Constans realny na Slepej Mapie — przypadek szczegdlny

Ci to zawsze co$ wymyslg zaraz powiecie... no ale mamy jeszcze jedng ciekawostke ktérej chyba w
sumie nie trzeba opisywac przyktadam ale warto o niej wspomniec i powiedzie¢ kiedy co i jak.

Poprzednie przyktady opisywaliSmy w oparciu o constans zapisany w itinererze, ktéry obowigzuje na
danym odcinku badz? jego fragmentcie. Co to w rzeczywistosci oznacza? Gdybysmy planowali nasz
powrdt do slepej mapy i po drodze napotkali STOP réwniez by Nas obowigzywat, musielibysmy droge
ponownie przeplanowac.

Ale jest jeszcze jeden sposdb zapisu constansu ktéry moze dziata¢ na slepej mapie, a moze to
wygladac tak
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Constans

—

Constans moze by¢ sapisany w samym SM — tutaj sprawa rozni sie jednym drobnym szczegétem —
otdz constans ten dziata tylko i wytgcznie na Slepej Mapie (jest integralna czescia tej mapy, tak jak
mowilismy to de facto niezalezny materiat topograficzny). Jesli w jakikolwiek sposdb Nas to z SM
wyrzuci, wéwczas w czasie drogi powrotnej Constans ten nas nie obowigzuje (wszak wracamy juz po
innym materiale topograficznym — jakim? A no po... Mapie Podstawowej rzecz jasna, jako juz nie raz
przypominalismy i co pamietac nalezy zawsze). Oczywiscie jak tylko zaczniemy dalszg czes$¢ przejazdu
SM musimy sobie o nim przypomniec¢ az do samego jej zakonczenia!



No i to chyba wszystko co mogliémy Wam przekazaé, mamy nadzieje ze tym sposobem Slepe Mapy
zostaty odczarowane, a rajdowa przygoda bedzie wspaniaty dosSwiadczeniem i przygoda ktéra
pozwoli lepiej zrozumiec i utrwali¢ ten nie lekki wbrew pozorom materiat!

| co najwazniejsze — niezaleznie od wyniku nie wolno sie zraza¢. Temat nie jest lekki, ale jak z kazdym
nawigacyjnym zagadnieniem — jesli go nie prze¢wiczymy to nigdy dobrze nie zrozumiemy, a
nawigacja to takie co$ czego z samego czytanie nie da sie nauczy¢, a jak mawiajg: Trening czyni
mistrzow!
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